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Die Anmeldung kann zusätzlich auch per Post oder Fax erfolgen: 
 
Fachhochschule Erfurt, GTI 
Frau Prof. Dr.-Ing. Oksana Arnold 
Postfach 45 01 55 
99051 Erfurt 
 
Fax: 0361 6700 643 

 
 

Anmeldung zur AI4Kids 2020  
inkl. Einverständniserklärung der Eltern 

Name:    Vorname:   

Straße:   PLZ, Ort:   

eMail:   Telefon:   

Geschlecht:    Geburtsdatum:   

Schule, -typ:   Klasse:   

Möchtest Du an dem Kurs teilnehmen? 4 Termine: 17.06.2020, 24.06.2020, 08.07.2020, 15.07.2020 

  „Bauen und Programmieren mit LEGO® Mindstorms zuhause“ 

Was interessiert Dich besonders an dem Kurs? 

  
Wie viel hast Du schon mit LEGO® Mindstorms gearbeitet? 

  
Kennst Du die online-Entwicklungsplattform Open-Roberta? 

  

    
Datum, Ort  Unterschrift des Teilnehmers/der Teilnehmerin 

 
Fakultät Gebäudetechnik  
und Informatik 
 
Prof. Dr. Oksana Arnold 
 
 
Altonaer Straße 25 
99085 Erfurt 
 
Tel. 0361 6700 - 952   
       0361 6700 - 642 
Fax 0361 6700 - 643 
 
oksana.arnold@fh-erfurt.de 
sekretariat-ai@fh-erfurt.de 
www.ai.fh-erfurt.de 
 
Erfurt, 1.Juni 2020 
 

http://www.fh-erfurt.de/


 
 
 
 

Vergabe der Kurs-Plätze und Datenschutzerklärung 
Auf der Grundlage der Anmeldungen entscheidet der Veranstalter über die Vergabe der Kurs-
Plätze. Ist für den Kurs die Zahl der Anmeldungen deutlich höher als die Zahl der geplanten 
Plätze, kann im Einzelfall das Los entscheiden. Die Ablehnung einer Anmeldung beinhaltet 
keinerlei Aussage über die Qualifikation des Einzelnen. Ein Rechtsanspruch auf Teilnahme 
besteht nicht. Die Bestätigung der Anmeldung erfolgt schnellstmöglich nach Eingang der 
Anmeldungen. 

Die Nutzung personenbezogener Daten erfolgt nur zu den genannten Zwecken und in dem 
zur Erreichung dieser Zwecke erforderlichen Umfang. Übermittlungen personenbezogener 
Daten an staatliche Einrichtungen/Behörden erfolgen nur im Rahmen zwingender nationaler 
Rechtsvorschriften. Eine Weitergabe zu anderen Zwecken an Dritte findet nicht statt.  

Einverständniserklärung der Eltern zur Kurs-Teilnahme Ihres Kindes 
Hiermit erkläre ich mich damit einverstanden, dass mein Sohn/meine Tochter am 
angegebenen AI4Kids-Kurs im Sommersemester 2020 teilnimmt und mit seiner/ihrer 
Unterschrift seine/ihre Anwesenheit an jeder zum Kurs gehörenden Veranstaltung bestätigt. 

Bei bekannten gesundheitlichen Beeinträchtigungen, die eine Medikation während der Kurs-
zeit erforderlich oder wahrscheinlich machen, sind Medikamente in ausreichender Menge vor-
zuhalten und die Einnahme selbständig vorzunehmen. Gesundheitliche Beeinträchtigungen 
und die daraus resultierenden per Video-Konferenz sichtbaren Notsituationen sind: 
  
Notfall-Kontakt:     Telefonnummer (Handy):    

Für Schadenersatzansprüche aller Art, die sich aus Planung, Organisation und Durchführung 
des Kurses ergeben, ist die Haftung des Veranstalters bei leichter Fahrlässigkeit 
ausgeschlossen. 

Die technischen Voraussetzungen meiner Tochter/meines Sohnes für die Teilnahme sind: 
 

Lego® Mindstorms Generation:   NXT  NXT2  EV3 
 

Version:   Home-Edition  Education-Set  
 
 

Gerät zur Programmierung:   Desktop-PC  Laptop-PC  Tablet 
 

Betriebssystem:  Windows  Linux  IOS  Android 
 

Version:         
 
 

Video-Konferenzausstattung:   Webcam  Mikrofon  Headset 
 

Internet (Bandbreite Mbit/s)1: Download:  Upload:  
 

Zusätzliches Smartphone:   keins  Flat-Telefonie Datenvolumen:  
 
 
 

    
Datum, Ort  Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten 

                                            
1 Ihre Bandbreite-Daten können Sie mit einem Speedtest ermitteln lassen. Zur Wahl des Anbieters nutzen Sie bitte eine Internetrecherche. 
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