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Voraussetzungen fiir dieses Modul

BAI3110: Mediengestaltung
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Moduldauer 1 Semester

Notwendige Anmeldung -

Verwendbarkeit des Moduls -

Lehrveranstaltung | Dozent/in | Art | Teilnehmer | Anzahl SWS Workload

(maximal) | Gruppen | (;) |[Présenz | Selbst-

studium

1| Medientechnik Hebestreit V 36 1 2 30 20

2| Medienproduktion | Hebestreit U 18 2 2 30 45
Summe 4 60 65

Workload fiir das Modul 125




Qualifikationsziele

Die Studierenden koénnen...
Medientechnik

den grundsatzlichen Aufbau der Bild- und Tonaufnahme-
technik, der digitalen Speichermdglichkeiten, der Verfahren
der Datenkompression sowie der Verbreitung von A/V-
Signalen verstehen und wiedergeben

Technik unter professionellen Aspekten bewerten und
technologische Produktionsketten erstellen

Medienproduktion

Grundlagen, Gestaltungs- und Produktionsschritte und
Werkzeugnutzung fur zeitbasierte digitale Medien mit
Fachbegriffen beschreiben

einen inhaltlichen Ablauf (Dramaturgie) zu einem Thema
konzipieren und beschreiben und erlangen durch eigene
Reflektion und externe Kritik Beurteilungskompetenz zu
Asthetik, Storytelling, Produktionsmethoden und -technik
Foto-, Film- und Audio-Produktionen selbstandig erstellen
(Aufnahme, Speicherung, Bearbeitung, Ausgabe), editieren
(Kontraste, Filter, Postproduction, ...), komprimieren,
speichern, Ubertragen und in Zielformaten ausgeben

das Vorgehen und Ergebnis ihrer Arbeit prasentieren und
argumentieren.

Inhalte

Medientechnik:

Grundlagen der auditiven und visuellen Wahrnehmung
grundlegende Funktionsweise der Bild- und
Tonaufnahmetechnik

digitale Audio-, Bild- und Videoformate sowie Algorithmen der
Datenkompression

Verfahren und Kanale zur Verbreitung von A/V-Signalen
Erweiterte Medientechnik (Trackingverfahren,
Geratekategorien, Stereoskopieverfahren)

Medienproduktion:

Audio- und Videoerstellung und -bearbeitung

Nutzung moderner Werkzeuge und Techniken
Konzeption, Planung und Durchflihrung eigener Kurzfilm-
Projekte

Vorleistungen und
Modulpriifung

Vorleistungen:

keine

Modulprufung:
40% Medientechnik:

Klausur, 60 Minuten (evtl. in Moodle)

60% Medienproduktion:

Teamprojekt semesterbegleitend 2-3 Studierende
Umsetzung einer Audio-/Videoproduktion mit Prasentation

Beide Teilleistungen missen erfolgreich bestanden sein.
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